Perancangan Blocking untuk Menunjukan Dominasi dan Sudut Pandanganya dalam Film "Ulaon Nasadari" by Abadi Hariandja, Paul
PERANCANGAN BLOCKING UNTUK MENUNJUKAN 
DOMINASI PROTAGONIST DAN SUDUT PANDANGNYA 
DALAM FILM “ULAON NASADARI” 
Skripsi Penciptaan 
Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Seni (S.Sn.) 
Nama : Paul Abadi Hariandja 
NIM 00000020448 
Program Studi : Film 
Fakultas : Seni dan Desain 




LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama : Paul Abadi Hariandja 
NIM : 00000020448 
Program Studi : Film 
Fakultas : Seni dan Desain 
Universitas Multimedia Nusantara 
Judul Skripsi: 
PERANCANGAN BLOCKING UNTUK MENUNJUKAN 
DOMINASI PROTAGONIST DAN SUDUT PANDANGNYA 
DALAM FILM “ULAON NASADARI” 
dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Skripsi ini adalah asli dan belum 
pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas Multimedia 
Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 
Karya tulis ini bukan saduran/ terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 
pelaksanan penelitian/ implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali 
arahan pembimbing akademik dan nara sumber. 
iii 
Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 
apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 
pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 
gelar Sarjana Seni (S.Sn.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan 
norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 
Tangerang, 25 November 2020 
Paul Abadi Hariandja 
HALAMAN PENGESAHANSKRIPSI
PERANCANGAN BLOCKING UNTUKMENUNJUKAN
DOMINASI PROTAGONIST DAN SUDUTPANDANGNYA
DALAM FILM “ULAON NASADARI”
Oleh
Nama : Paul Abadi Hariandja
NIM 00000020448
Program Studi : Film
Fakultas : Seni dan Desain
Tangerang, 25 December 2020
Pembimbing I
Petrus Sitepu, S.Sn., M.I.Kom.
Penguji
Dott.ssa. Ranty Yustina Dewi, S.Sn.
Ketua Sidang
Ari Dina Krestiawan, S.Sos., M Sn.
Ketua Program Studi
Kus Sudarsono, S.E., M.Sn.
v 
PRAKATA 
Skripsi ini dimulai dari pertanyaan tentang bagaimana sebuah trauma dapat 
mengubah jalan hidup seseorang hingga pada akhirnya penulis mendapatkan 
inspirasi untuk membuat film yang berjudul “Ulaon Nasadari” sebagai topik 
pembahasan dari skripsi ini. Hal ini terealisasikan dari topik pembahasan skripsi 
penulis sebagai sutradara yang berjudul ”Perancangan Blocking untuk Menunjukan 
Dominasi Protagonist dan Sudut Pandangnya dalam Film “Ulaon Nasadari” “. 
Selama penulisan skripsi ini, penulis mendapati bahwa cara menceritakan elemen 
visual dari sebuah film tidak hanya dapat dilakukan secara verbal namun dapat 
dilakukan secara visual melalui blocking. Penulis berharap skripsi penciptaan ini 
selain digunakan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Seni pada 
jurusan Film di Universitas Multimedia Nusantara, serta dapat digunakan sebagai 
inspirasi dan pembelajaran bagi mahasiswa lain yang berperan sebagai sutradra. 
Penulis dapat menyusun dan menyelesaikan skripsi penciptaan ini tidak 
terlepas dari dukungan dan bantuan. Puji dan syukur penulis panjatkan kepada 
Tuhan Yesus Kristus yang senantiasa menjadi teman penulis dari awal mulai hidup 
sampai di titik ini. Penulis banyak menerima bimbingan, arahan dan bantuan dari 
berbagai pihak yang suportif baik bersifat jasmani maupun rohani. Penulis secara 
khusus ingin menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 
1. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. selaku Ketua Prodi jurusan Film yang telah




2. Petrus Sitepu, S.Sn., M.I.Kom. Selaku dosen pembimbing yang telah 
membantu, memberi saran dan membimbing penulis dalam penulisan 
skripsi 
3. Dott.ssa. Ranty Yustina Dewi, S.Sn. selaku dosen penguji yang telah 
menguji penulis dalam sidang akhir 
4. Ari Dina Krestiawan, S.Sos., M Sn. Selaku ketua siding yang telah 
menguji penulis dalam siding akhir 
5. Mansa Marbun. Ibu penulis atas dukungan yang menyemangati dan 
memotivasi penulis selama proses pembuatan film pendek “Ulaon 
Nasadari” dan Skripsi. 
6. Keluarga Hariandja dan Marbun yang membantu penulis dalam proses 
riset tentang kultur Batak yang dibawakan dalam film pendek “Ulaon 
Nasadari” 
7. Lucky Kuswandi, B.F.A. selaku dosen pengampu mata kuliah Final Pre- 
Production yang telah membimbing dan memberikan saran dalam 
pembuatan film pendek “Ulaon Nasadari” 
8. Stephanie Cornelia, Khairunnisa Azzahra, Stefanus Digo dan Antonius 
Kelvin Kurniawan selaku teman-teman Noctis Pictures yang telah 
berjuang bersama dalam membuat karya film “Ulaon Nasadari” 
9. Dessy Natalia, selaku pacar, mantan atau sahabat. Terima kasih sudah 
mendengarkan keluhan dan mau meluangkan waktu menemani dan 
memberi saran kepada penulis dari awal proses pembuatan film pendek 




Tangerang, 25 November 2020 
 
 






Membuat sebuah karya film adalah proses yang panjang dimulai dari pencarian ide 
sampai eksekusi nya, bagaimana para pembuat film memberikan pesan yang ingin 
diceritakan lewat film nya itu berbeda. 
Karakter adalah salah satu kunci dari keberhasilan sebuah cerita, bagaimana mereka 
berinteraksi dengan lingkungan sekitar nya dan bereaksi terhadap suatu masalah, 
reaksi suatu karakter semua dibagi menjadi dua. Secara internal dinamakan defense 
mechanism atau pikiran dan keputusan untuk seorang karakter menyelesaikan 
masalah tersebut. Secara eksternal adalah lingkungan atau budaya dimana seorang 
karakter dibesarkan dan peraturan apa yang dia patuhi. 
Blocking merupakan salah satu komposisi yang penting dalam proses pembuatan 
film, dengan blocking para pembuat film dapat menceritakan suatu perspektif dari 
suatu karakter serta siapa yang mendominasi di dalam sebuah scene dari bagaimana 
mereka di komposisikan didalam frame untuk memberi bahasa visual tentang apa 
yang dirasakan karakter didalam film tersebut. 
Metode yang akan digunakan adalah kualitatif, komponen yang sudah diteliti akan 
dikumpulkan menghasilkan data non-numerik. 
 
 






Creating film is a long process that started with brainstorming to execution, how 
filmmakers transpire their message throught their film is what makes them unique 
from one another. 
Character is one of the key component in good storytelling, how they will interact 
with their environment and react to certain problem. The reaction of a character 
can be differentiated into two. Internally, it’s called defense mechanism or way of 
a character problem solve. Externally is their environment or culture which the 
character were raised and what set of rules that they follow. 
Blocking is an important component in filmmaking. Through blocking filmmakers 
can tell a perspective of a character and who will take dominance in a scene. how 
they are composed inside of a frame giving them a visual language of how the 
character feel in the movies. 
Qualitative method are gonna be used in this research analysis, the research 
component that will collected will yield non-numeric data. 
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